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Vyskum pouZivania hier vo vyucovani fyziky
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Abstrakt

V c¢lanku st predstavené vysledky pedagogického vyskumu zameraného na zistenie pouzi-
vania hry ako vyucovacej metddy vo fyzike a na identifikovanie faktorov ovplyvnujicich
pouzivanie, resp. nepouzivanie hier uéitelmi fyziky nizsieho a vyssieho sekundarneho vzde-
lavania. V ramci vyskumu boli zistované a porovnavané postoje ucitelov, ktori sa vyjadrili,
Ze hru vo vyucovani pouzivaju a ucitelov, ktori hru neoznacili ako nimi pouzivani vyucova-
ciu metédu. Vysledky vyskumu poskytuji vychodiské pre tvorbu didaktickych hier, ktoré
budi reflektovat potreby, ocakdvania a obavy uditelov, ¢o umozni SirsSie a efektivnejsie
pouzivanie hry ako vyucovacej metédy v prirodovednom vzdelavani.

Kli¢ova slova: hra, vyucovacia metdda, vyskum, postoje, fyzika.

Research of Using Games in Physics Education

Abstract

The article presents results of research focused on using games as a physics teaching
method and identifying factors influencing using or not using games by teachers of lower
and upper secondary schools. Attitudes of teachers who claim to be using games in teaching
physics are compared to those who do not use them. Results of the research can be used
in further development of didactic games that will reflect teachers’ needs, expectations
and fears in order to enable broader and more effective use of games in science education.
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1 Uvobp

Hra ako ¢innost ¢loveka je stard ako Tudstvo samo. Oznacuje sa nou fyzickd alebo
psychickéa aktivita, ktora sa subjektivne vyznacuje kladnymi eméciami. Jej znakmi
st dobrovolnost, vyclenenie v Case a priestore, neistota priebehu a vysledku hry,
neproduktivnost, riadenie dohodnutymi pravidlami a vedomie inej reality (Caillois,
Barash, 2001).

Medzi prvych propagatorov zaclenenia hry do vyucovania patril J. A. Komensky,
ktory chapal hru ako prirodzent potrebu prispievajicu k rozvoju pohybovych funk-
cii, zmyslov, rozumovych schopnosti, k priprave na pracu. ,Hlavnou funkciou hry
je podla neho radost a uspokojenie, ktoré dietatu poskytuje, rovnako aj rozvijajuci
vplyv na jeho poznanie.“ (Klindova v Durié¢ a kol., 1997, s. 111) V sticasnosti sa
v spojitosti s hrou ako vyucovacou metédou najcastejsie pouziva pojem didakticka
hra.

Didaktickd hra ulahcuje, skvalitiiuje a zefektiviiuje ucenie sa ziaka; je dynami-
zujucim elementom vzdelavania, efektnym a efektivnym prostriedkom transformaécie
skoly z dogmatickej, prinucujtcej ucit sa, preferujicej encyklopedizmus, nezazivne;
na Skolu tvorivi, radostni, ktord dokaze plnohodnotne rozvijat kazdého Ziaka so
zretelom na jeho individualne moznosti a schopnosti. (Petlak, 1997)

Didakticka hra je analégia spontédnnej ¢innosti deti, ktora sleduje (pre ziakov nie
vzdy zjavnym spdsobom) didaktické ciele. M& svoje pravidla, vyzaduje priebezné
riadenie a zavereéné vyhodnotenie. Je urc¢ena jednotlivcom aj skupindm ziakov, pri-
¢om rola pedagogického vediiceho ma Siroké rozpitie od hlavného organizatora az
po pozorovatela. Jej prednostou je stimulaény naboj, lebo prebtudza zéujem, zvySuje
angazovanost ziakov na vykonévanych c¢innostiach, podnecuje ich tvorivost, spon-
tannost, spolupracu aj sutazivost, niti ich vyuzivat rézne poznatky a schopnosti,
zapéajat zivotné skusenosti. Niektoré didaktické hry sa priblizuji modelovym situé-
cidm z realneho zivota. (Pricha, Walterova, Mares, 1998)

Medzi hlavné funkcie didaktickej hry sa radia:

e motivacia a aktivizacia;
e fixacia poznatkov, zruc¢nosti;
e relaxacia;

e socializacia ziakov — ziak vnima svoje prednosti i nedostatky v porovnani so
skupinou, re$pektuje pravidla hry, vytvara sa sebadisciplinovanost, sebaovla-
danie, sebakontrola, podporuje sa sebadovera a samostatnost;

e komunikicia — vyjadrenie urcitej myslienky, vymena vzajomnych informacii,
aktivne pocuvanie tomu, ¢o hovoria ini;

e rozvoj tvorivosti;
e kognitivizacia — vznik a rozvoj poznatkov a zrucnosti;

e integracia poznatkov do systému;

spatna vizba umoznujuca diagnostiku.

Vyucovanie postavené na hre poskytuje skiisenost s poznavacim procesom, sk-
usenosti umoznujice rézne sposoby nazerania na problém, osadenie nauceného do
realneho a relevantného kontextu, podporuje pouzivanie réznych reprezentacii. Je
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prikladom ucenia postaveného na spolupraci, vymene informaécii a nazorov. Zahtna
preformulovanie problému, jeho zjednoduSenie, zuzitkovanie prvotnych poznatkov
a schopnosti uciacich sa. Vyhodou je tvorba poznatku na zaklade komplexnych kon-
textovych tloh, namiesto izolovaného pozorovania a skiimania. Ucenie hrou umoz-
nuje prezivanie udivu a radosti z tspechu, odstranuje strach z chyby, ¢im podporuje
pozitivny vztah k vzdelavaniu. (Pivec, Dziabenko, Schinnerl, 2004)

Dobrovolné zamestnanie hrou, rieSenie problémov obsiahnutych v hre, spontén-
nost a otvorenost umoziuji pozorovat aktualnu troven vyvinu ziaka. Hra oslobod-
zuje hraca od mnohych socidlnych obmedzeni, od neddévery vo vlastné schopnosti.
V hre sa jedinec sprava nad svoje priemerné, bezné kazdodenné spravanie. Preuka-
zuje nielen dosiahnuté poznatky, ale hra, ktora je pre ziaka vyzvou, odhaluje aj zénu
jeho najblizsieho vyvinu.

Z hladiska vlastného poznavania je rozhodujtce prostredie hry, ktoré Ziak vnima
ako blizke, zname a relevantné. V takomto prostredi rychlo vidi a chape spojenia
medzi uéebnou skiisenostou a redlnym zivotom (Trybus, 2009).

Prebiehajica kurikularna transformécia zahtia nielen zmenu obsahu, ale aj me-
tod vzdelavania. Je zamerana najmi na rozvoj ziackych kompetencii, do popredia
stavia aktivnu ¢innost Ziakov. Vychodiskom poznavania pritom maja byt aktualne
ziacke predstavy (koncepcie). Rozvoj vzdelavacej hry ako vyucovacej metédy tak
reflektuje aktualne potreby reformujiceho sa skolstva.

V na8ej praci chdpeme hru ako fyzick alebo psychickil ¢innost jedinca so znakmi
dobrovolnosti. Je to aktivita, ktord prindsa pocity radosti, uspokojenia, vedomie inej
reality. Hra ma svoje jasné pravidla, priebeh a vysledok; prebieha vo vymedzenom
priestore a case a da sa realizovat opakovane, moze, ale nemusi maf hraci plan.
Didaktickd hra mé okrem toho vopred presne urdeny didakticky ciel, ktory moze byt
pre ziakov zjavny alebo skryty. Didakticka hra potom objektivne prispieva k rozvoju
osobnosti ziaka, jeho poznatkov a/alebo jeho zrucnosti.

Didaktické hry vo vyucovani fyziky mozu byt pouzité vo vSetkych vysSie uve-
denych funkcidch, osobitny vyznam maji pre motivaciu a stimuldciu k dalSiemu
vzdeldvaniu s potencidlom odhalif aktudlnu troven vyvinu Ziaka a jeho zdénu naj-
blizsieho vyvinu.

2  DIDAKTICKA HRA VO VYUCOVANTI
PRIRODOVEDNYCH PREDMETOV

Vo svete v stcasnosti prebieha mnozstvo vyskumov tykajucich sa dopadu hier na
vedomosti a zru¢nosti ziakov, dominantnou oblastou vyskumu je vyuzitie pocita-
¢ovych hier a videohier. Prehlad mozno najst v zaverecnej sprave Studie Ako sa
vyuzivaju digitdlne hry v skolach (Wastiau, Kearney, Berghe, 2011).

,Vysledky vyskumov naznacCuju, ze pocitacova hra samotna alebo prostredie,
ktoré vytvara, mozu zlepSif proces ucenia. Zavadzanie tejto technoldgie do tried
je vSak pomalé a hlavnymi prekdzkami st nedostatocné vedomosti ucitelov o tom,
ako vyuzivat zdroje, nedostatok ¢asu na pripravu a prisposobenie hier ich u¢ebnému
planu, ako aj nedostatok potrebnych technolégii.“ (Wastiau, Kearney, Berghe, 2011,
s. 142)

Pocitacové hry pontkaju cely rad poznatkov, prilezitost na uplatnenie vlastnych
vedomosti, podporuji a ulahéuji proces ucenia. Ziaci si mozu vyskusat ako sa vy-
sledok hry meni v zavislosti od ich rozhodnutia, rozvijaji sa komunika¢né a socidlne
zrucnosti v skupine. (Pivec, Dziabenko, Schinnerl, 2004)
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Na Slovensku zatial nebol realizovany dostatocny pedagogicky vyskum dopadu
hier, vratane pocitacovych, na rozvoj schopnosti a vedomosti.

Vicsina publikacii tykajucich sa nepocitacovych didaktickych hier vo vyucovani
sa tyka primarneho vzdeldvania (napr. Baldzova, 2004, Bérikova, 2007, Kevesova,
2003, Kevesova, 2006, Sabol a kol, 2000-2004), zriedkavo nizSieho sekundarneho
vzdelavania — t.j. druhého stupna zakladnych skél a nizsich ro¢nikov osemroc¢nych
gymnazii. Namety na hry a ich zaradenie do vyucovania prirodovednych predmetov
mozeme najst u viacerych autorov:

e 7z matematiky napr.: Grisc¢ikova, 2007, Kolbaska, 2006, Krupka, 2007, Vankus,
2003;

e 70 zemepisu / geografie napr. Dragulova, Vincejova, 2005, Bartosova, 2008;
e 7 prirodopisu / biolégie napr. Hricova, Jakubikova, Tulenkova, 2003;

e 7 fyziky napr. Biznarova, 2003, Haverlikova 2010, Marencakova, Karaszova,
2006.

Problematike pocitacovych hier sa venuje napr. Bartosova (2008).

Vzdelavacie hry systematicky od r. 1991 rozvija projekt SCHOLA LUDUS zame-
rany prednostne na celozivotné neformalne vzdelavanie V ramci SCHOLA LUDUS
su ,,premyslené i rozvinuté viaceré formy ucenia hrou, ktorymi ziaci ziskavaju seri-
6zne skusenosti, vedomosti, poznatky a zrucnosti.“ (Teplanova, 2007, s. 28) V ramci
projektov SCHOLA LUDUS boli vytvorené a v praxi overené fyzikalne vzdelavacie
hry Potapaé¢ (Biznarova, 2003) a Stboj (Haverlikova, 2010).

S ciefom zmapovat pouzivanie hry ako vyudovacej metédy sme v mesiacoch ok-
téber a november 2010 zrealizovali pedagogicky vyskum, z ktorého vyplynulo, ze
ucitelia fyziky, ktori hru do vyucovania zaraduji, chapu pod pojmom didakticka
hra Siroké spektrum aktivit. Najcastejsie ide o hry, ktoré st obdobou televiznych
sutazi alebo modifikaciou detskych spolocenskych hier. Medzi prikladmi hry sa ale
vyskytli aj: praca so stavebnicou, zapajanie jednoduchych elektrickych obvodov,
alebo riesenie tloh. (Horvathova, Haverlikova, 2011, s. 489) Pouzitie pocitacovych
hier vo vyucovani fyziky neuviedol ani jeden z respondentov.

3 PEDAGOGICKY VYSKUM

3.1 CIEL A OBSAH PEDAGOGICKEHO VYSKUMU

Hlavnym cielom vyskumu bolo:

1. zmapovat pouzivanie hry ako vyucovacej metédy ucitelmi sekundarneho vzde-
lavania a zvI4st ucitelmi fyziky;

2. identifikovat zakladné faktory ovplyviiujice pouZivanie/nepouzivanie metédy
hry vo vyucovani fyziky:

(a) vonkajsie — napriklad velkost $koly, velkost triedy, zriadovatel skoly;

(b) vnutorné — postoje respondentov k vybranym tvrdeniam.

Vyskum sa zameral na ucitelov, ktori pouzivaju hry aj tych, ktori ich vo vyucovani
nepouzivaju.
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3.2 METODA PEDAGOGICKEHO VYSKUMU

V pedagogickom vyskume bola vyuzitd metoda elektronického dotaznika. Hra
ako vyucovacia metdda nebola v dotazniku definovana, kazdy z respondentov hod-
notil hru subjektivne cez hry, ktoré vo vyucovani pouziva, alebo o ktorych pouzivani
niekedy pocul. Metdda elektronického dotaznika bola vybrand pre moZnost ¢asovo
a lokalne nezavislého vypliiania respondentmi, zarucenie anonymity pre responden-
tov a zjednodusentt administraciu s minimalnymi ekonomickymi nakladmi.

Vo vyskume boli pouzité:

e otazky s vyberom odpovede (jedna odpoved je povolend);

otazky s vyberom odpovede (viacero odpovedi je moznych);

otézky s otvorenou odpovedou;

matice odpovedi (zistovanie postojov na Skéle: silne nestithlasim — nestihlasim —
sthlasim — silne sthlasim).

3.3 VYSKUMNA VZORKA

Vyzva na zapojenie sa do vyskumu bola elektronickou postou zaslana vSetkym za-
kladnym a strednym $koldm na Slovensku (podla registra Ustavu informécii a pro-
gnéz Skolstva).

Do vyskumu sa zapojilo celkom 327 uéitelov z minimalne 310! zakladnych a stred-
nych §kdl, ¢o predstavuje 10,5 % $kol v sieti kol SR (zdroj: UIPS).

Pri spracovani vysledkov boli sledované odpovede respondentov v zavislosti od
vyucovaného predmetu a od stupna vzdelavania, na ktorom respondenti posobia.

V prispevku st spracované odpovede 167 ucitelov fyziky. Z nich 48 sa vyjadrilo,
ze hru vo vyucovani fyziky pouzivaju a 119 hru neoznacilo ako pouzivanu vyuco-
vaciu metédu. Celkom 31 ucitelov fyziky zapojenych do vyskumu posobilo stibezne
na viacerych stupnoch vzdelavania. Pocetnosti sledovanych skupin respondentov st
uvedené v tabulke 1.

Tab. 1: Pocetnost sledovanych skupin respondentov

Zapojeni Ulditelia Ucditelia
ucitelia fyziky, fyziky,
fyziky ktori ktori
pouzZivaji | nepouzivaju
metédu hry | metédu hru
priméarne a nizsie sekundarne vzdeldvanie 6 2 4
nizsie sekundarne vzdelavanie® 101 33 68
nizsie a vyssie sekundarne vzdelavanie 25 10 15
vSeobecné vyssie sekundarne vzdelavanie® 35 3 32
SPOLU 167 48 119

1V zaujme zachovania anonymity respondenti v dotazniku neuvadzali presny nazov, resp. adresu
gkoly, preto niektoré skoly nebolo mozné na zaklade poskytnutych charakteristik — velkost skoly,
zriadovatel, izemné prislusnost — rozlisit.

25. az 9. ro¢nik zakladnych 8kol a nizsie roéniky osemroénjch gymnézii.

3Stvorro¢né gymnazia a prislichajtce roéniky osemroénych gymnézii, odpovede uéitelov stred-
nych odbornych §kol neboli pre ich velmi nizke zapojenie v prieskume do spracovania vysledkov
zaradené.
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3.4 METODA ANALYZY DAT

Respondenti hodnotili tvrdenia tykajice sa hry ako vyucovacej metédy na Stvorstup-
novej Likertovej skale. Likertova skala bez zaradenia neutralneho bodu bola zvolena
s ciefom priméf respondentov zaujat stanovisko aj v pripade tvrdeni, nad ktorymi
sa doteraz mozno nezamyslali. Postojom boli priradené hodnoty 1 = silne stihlasim,
2 = suihlasim, 3 = nesthlasim, 4 = silne nestihlasim. Ziskané data boli spracované
statistickymi metédami — urceny bol aritmeticky priemer a Standardna odchylka.

Postoje ucitelov fyziky, ktori hru vo vyucovani pouzivaju a ucitelov fyziky, ktori
hru vo vyucovani nepouzivaju, boli dalej spracované:

1. Statistickou metédou Test nezavislosti chi-kvadrat pre kontingencné tabulky,
ktorad testuje nulovi hypotézu vyjadrujicu nezévislost premennych — v na-
Som pripade nezavislost postoja k vybranému tvrdeniu od parametra: pouzi-
vam /nepouzivam hry vo vyucovani fyziky,

2. znamienkovou schémou pre kontingencné tabulky.

4 VYSLEDKY PEDAGOGICKEHO VYSKUMU

Pouzivanie hier vo vyucovani fyziky bolo vyhodnocované podla stupia vzdelavania,
na ktorom respondenti vyucuji. Vnutorné a vonkajsie faktory ovplyviujice pouzi-
vanie hier boli vyhodnocované siborne pre ucitelov fyziky, ktori zaraduja hry do
vyucovania (n = 48), a tych ktori hry do vyucovania nezaraduji (n = 119).

4.1 POUZIVANIE HIER VO VYUCOVANI FYZIKY

Spomedzi 167 uéitelov fyziky hru oznacilo ako pouzivani metédu celkom 48 ucitelov
(28,7 %). Statisticky vyznamny rozdiel sa preukdzal v pouzivani hry vo vyudovani
fyziky v zavislosti od stupra skolského vzdelavania, na ktorom respondent pdsobi
(graf 1). Pouzivanie hry vo vyucovani je na vysSom stupni vzdelavania vyznamne
nizsie.

45,00%

40,00% 40,00% -] niilfied’
' sekundarne
0,
35,00% SEA 1 B ni%ie a wisie
30,00% - sekundarne
25,00% Owssie
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y 0
15,00% -
10,00% -
5,00%
0,00% -

Vyuzivanie hry vo vyu€ovani fyziky
respondentmi poésobiacimi na ré6znych stuprioch $kél

Graf 1: Percentuélne zastiupenie ucitelov, ktori pouzivaji metédu hry vo vyucovani
fyziky na jednotlivych stupnoch vzdeldvania
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Pozn.: Z odpovedi respondentov, ktori pdsobia siibezne na nizSom a vySSom stupni
sekundarneho vzdelavania, nebolo mozné urcit, ¢i hru pouzivaji na oboch stupiioch
vzdelavania, alebo len na jednom z nich. KedZe fyzika sa neuci na primarnom stupni
vzdelavania, ucitelia, ktori uviedli, Ze posobia na primarnom aj nizSom sekundarnom
stupni, st v grafe 1. zahrnuti v skupine nizsie sekundarne vzdelavanie.

Tab. 2: Vyhodnotenie zaradovania hry do vyudovania v zavislosti od vonkajsich
faktorov

FAKTOR Ucditelia Ucditelia Nulova hypotéza:
fyziky, fyziky, Miera pouzivania
ktori ktori hry nezavisi
pouzivajui | nepouZivajiu od uvedeného
metédu hry | metédu hry faktora
celkom | % |celkom | % X2 NuloYu

hypotézu

. . nemozno

Dlzka pedagogickej praxe* 3,63 zamietnut
do 2 rokov 6 33,3 12 66,6
3-5 rokov 2 14,3 12 85,7
6—10 rokov 6 23,1 20 76,9
11-20 rokov 17 37,0 29 63,0
Viac ako 20 rokov 17 27,0 46 73,0

Velkost skoly* 8,59 nemozno.

zamietnut
menej ako 300 ziakov 23 28,0 59 72,0
301400 ziakov 11 52,4 10 47,6
401-500 Ziakov 3 13,0 20 87,0
501-600 ziakov 5 26,3 14 73,7
viac ako 600 Ziakov 6 27,3 16 72,7

Velkost triedy** 0,916 | TEMOERO

zamietnut
do 20 11 [244] 34 |756
20-25 20 32,8 41 67,2
nad 25 17 27,9 44 72,1

Pohlavie respondenta*** 2,56 nemozno.

zamietnut
zeny 41 31,8 88 68,2
muzi 7 18,4 31 81,6

x? — chi kvadrat

Pri spracovani tdajov moznych vonkajsich faktorov ovplyviiujtcich zaradenie hry
do vyucovania, bolo potrebné vzhladom na pocetnost poli vyhodnocovat idaje pre
rozny stupen volnosti:

*Styri stupne volnosti, xxri¢(0,05) = 9,49, xrit(0,01) = 13,28

**dva stupne volnosti, xxi(0,05) = 5,991, xx-(0,01) = 9,210

***jeden stupen volnosti, xxi¢(0,05) = 3,841, xxq(0,01) = 6,635
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Vo vyskume boli ucitelia, ktori uviedli, ze vyuzivaji hru ako vyucovaciu metédu,
vyzvani, aby strucne charakterizovali nimi vyuzivané hry. Z uvedenych opisov mozno
dedukovat, Ze ide o hry prevazne fixacné (79,57 %) a hry podporujtce vznik a rozvoj
poznatkov a zrucnosti (22,05 %) (Horvathova, Haverlikova, 2010, s. 156).

4.2 VONKAJSIE OVPLYVNUJUCE FAKTORY

Na zaklade sledovanych charakteristik (Tab. 2) mozno tvrdif, Ze miera pouZivania
hry vo vyucovani fyziky nie je zavisla od dlzky pedagogickej praxe ucitela, od vel-
kosti Skoly, od velkosti triedy, v ktorej ucitel uci fyziku, ani od toho, ¢ je ucitelom
muz alebo Zena. Pre mald pocetnost zapojenych ucitelov pdsobiacich na cirkevnych
skolach nebolo mozné rozhodnif o zavislosti pouzivania hry od typu zriadovatela
skoly.

4.3 VNUTORNE OVPLYVNUJUCE FAKTORY — POSTOJE UCITELOV
FYZIKY K POUZIVANIU HRY AKO VYUCOVACEJ METODY

Graf 2 znazornuje zasttpenie postojov sledovanych skupin respondentov k dvana-
stim tvrdeniam (T1-T12) tykajicim sa hodnotenia hry ako vyucovacej metddy.
V tabulke 3 s uvedené Statistické vyhodnotenia odpovedi respondentov. Kedze
test nezavislosti chi-kvadrat nemozno pouzit v pripadoch, ked st vo viac ako 20 %
poli kontingenc¢nej tabulky oc¢akavané hodnoty mensie ako 5 a v pripade, Ze v nie-
ktorom poli je o¢akdvand pocetnost mensia ako jedna (Chréaska, 2010, s. 78), bolo
v niektorych pripadoch delenie postojov upravené tak, aby boli uvedené podmienky
splnené. Pristuipili sme k zlucovaniu poli — postojov silne nestihlasim a nesthlasim,
resp. suhlasim a silne sihlasim, ¢o je podla Andéla (1998) pripustné.

a) Uéitelia fyziky, ktori pouzivaja hry vo vyuéovani b) Usitelia fyziky, ktori nepouzivaja hry vo vyugovani
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Graf 2: Relativna pocetnost postojov ucitelov fyziky: a) ktori pouzivaji metédu hry
vo vyucovani (n = 48), b) ktori nepouzivaju metédu hry vo vyucovani (n = 119)

T1: Pouzitie hry vo vyucovani je stratou casu

T2: Pouzit hru vo vyucovani vyZzaduje dlhi pripravu (miestnost, pomdocky, .. .)
T3: Hra je vychovnd, nie vzdelavacia metdda

T4: Hrou si ziaci mozu naucené precvicit, nie ucit sa nieco nové
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Tab. 3: Vyhodnotenie postojov k tvrdeniam T1-T12

Tvrdenie Ucitelia Ucitelia Rozdiel | Nulova hypotéza:
fyziky, fyziky, Postoj nezavisi
ktori ktori od toho, ¢i
pouzivaju | nepouzZivaji uéitel hru pouZiva
metédu hry | metédu hry (2 stupne volnosti,
Xkrit (0,05) = 5,991,
Xkrit(0,01) = 9,210)
T1 o T2 o T1 — o X2 Nulova
hypotézu
T1 | Pouzitie hry vo 320 0,58 |2.88| 049 041 | 27,20 | mozno
vyucovani je stratou zamietnut
casu
T2 | Pouzit hru vo 2,44 | 0,70 2,26 0,70 0,18 2,66 nemozno
vyuéovani vyzaduje zamietnut
dlha pripravu
(miestnost,
pomdcky, ...)
T3 | Hra je vychovné, nie 3,02 0,52 2,76 0,60 0,26 8,08 mozno
vzdeldvacia metéda zamietnut
T4 | Hrou si ziaci mozu 2,54 | 0,54 2,61 0,61 —0,07 2,09 nemozno
naucené precvicit, nie zamietnut
udit sa nieco nové
T5 | To, o ziaci zistia pri_ | 1,83 | 0,37 | 2,01| 049 | —0,18 | 6,93 | mozno
hre, si lepsie zamietnut
zapaméitaji
T6 | Vhodna hra je pre 2,00 046 |1,98]| 0,61 0,02 | 2,90 | nemozno
ziakov motivujica, zamietnut
stimuluje ich dalsie
ucenie
T7 | Hra rozvija tvorivost 1,71 0,68 1,93 0,51 —0,22 11,15 mozno
zamietnut
T8 | Hra neprispieva 313 | 0,63 |287| 0,62 026 | 8,19 | mozno
k vnimaniu zamietnut
vyucovania ako
zodpovednej
a ciefavedomej ¢innosti
TO | Hra ziakov rozptylje, | 3,10 | 0,37 | 2,76 | 0,53 0,34 | 16,03 | mozno
odvadza pozornost od zamietnut
cielov vzdelavania
T10 | Pri hre sa neda udrzat | 2,94 | 0,562 | 2,76 | 0,59 0,18 | 4,11 | nemozno
disciplina a poriadok zamietnut
v triede
T11 | Pri hre maja ziaci 2,79 | 0,41 |238| 0,62 041 | 18,04% mozno
pocit, Ze ide zamietnut*
0 neviazanu zabavu
T12 | Ak sa ucitel so ziakmi | 2,96 | 0,54 | 2,82 | 0,63 0,14 | 1,07 | nemozno
dasto hré, prestavaju zamietnut
ho Ziaci brat vézne

T1, Ty — aritmeticky priemer, o — §tandardné odchylka, x? — chi kvadrat

*Pri spracovani postojov k tvrdeniu T11 boli oba krajné postoje malopocetné, pre ucely testu

nezavislosti chi-kvadrat boli zlicené postoje sile nestihlasim a nestihlasim aj postoje stthlasim a silne

sthlasim (jeden stupeti volnosti, xgrit(0,05) = 3,841; Xkt (0,01) = 6,635).
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T5: To, ¢o ziaci zistia pri hre, si lepsie zapamétaja

T6: Vhodné hra je pre ziakov motivujtca, stimuluje ich dalsie uéenie

T7: Hra rozvija tvorivost

T8: Hra neprispieva k vnimaniu vyucovania ako zodpovednej a cielavedomej ¢innosti
T9: Hra ziakov rozptyluje, odvadza pozornost od cielov vzdelavania

T10: Pri hre sa ned4 udrzaf disciplina a poriadok v triede

T11: Pri hre majua ziaci pocit, ze ide o neviazanu zabavu

T12: Ak sa ucitel so ziakmi ¢asto hré, prestavaju ho ziaci brat vazne

Pri tvrdeniach T2, T5, T6 a T7 sme zistili pozitivny trend (T < 2,5). Pri tvrde-
niach T1, T3, T4, T8, T9, T10, T11 a T12 sme zistili negativny trend (T > 2,5).

T1: Ucitelia fyziky v priemere nepovazuju pouzitie hry vo vyucovani
za stratu casu. Medzi postojmi sledovanych skupin respondentov je Statisticky
vyznamny rozdiel na hladine vyznamnosti 0,001. V skupine ucitelov, ktori hru vo
vyucovani pouzivaju, je pozorovana pocetnost silne nesthlasiacich vyznamne vyssia,
nez oc¢akavana na hladine 0,001. Naopak v skupine udcitelov, ktori hru vo vyucovani
nepouzivaji, je pozorovana pocetnost silne nestihlasim vyznamne nizsia, nez ocakéa-
vana na hladine 0,01.

T2: Ucitelia fyziky v priemere suhlasia s tvrdenim, Ze pouZitie hry vo
vyucovani vyzaduje dlhu pripravu prostredia a pomocok. Medzi postojmi
ucitelov, ktori hru vo vyucovani pouzivaju a tych, ktori hru nepouzivaji, nebol
statisticky vyznamny rozdiel.

T3: Ucitelia fyziky v priemere nesuhlasia s tvrdenim, Ze hra je vy-
chovnou, ale nie vzdelavacou metédou. Medzi postojmi sledovanych skupin
respondentov je Statisticky vyznamny rozdiel na hladine vyznamnosti 0,05. V sku-
pine ucitelov, ktori hru vo vyucovani pouzivaju, je pozorovand pocetnost stthlasiacich
a silne suhlasiacich vyznamne nizsia, nez ocakavana.

T4: Ucitelia fyziky v priemere nesuhlasia s tvrdenim, Ze hrou si Ziaci
moéZu naucené precvicit ale nie naudit sa niedo nové. S uvedenym tvrdenim
v8ak stuhlasi alebo silne sthlasi az 43,7 % ucditelov, ktori hru vo vyucovani fyziky
pouzivaju. Medzi postojmi uditelov, ktori hru vo vyudovani pouzivaju a tych, ktori
hru nepouzivaji, nebol statisticky vyznamny rozdiel.

T5: Ucitelia fyziky v priemere stuihlasia s tvrdenim, Ze to, ¢o Ziaci zistia
pri hre, si lepSie zapamitaji. Medzi postojmi sledovanych skupin respondentov
je Statisticky vyznamny rozdiel na hladine vyznamnosti 0,05. V skupine ucitelov,
ktori hru vo vyucovani pouzivaju, je pozorovanéa pocetnost ucitelov, ktori s tvrdenim
silne nestihlasia vyznamne nizsia, nez ocakavana.

T6: Ucitelia fyziky v priemere suhlasia s tvrdenim, Ze vhodna hra je
pre Ziakov motivujica a stimuluje ich k dalSiemu uceniu. Medzi postojmi
ucitelov, ktori hru vo vyucovani pouzivaju a tych, ktori hru nepouzivaji, nebol
statisticky vyznamny rozdiel.

T7: Ucitelia fyziky v priemere suhlasia s tvrdenim, Ze hra rozvija tvo-
rivost. Medzi postojmi sledovanych skupin respondentov je Statisticky vyznamny
rozdiel na hladine vyznamnosti 0,01. V skupine uditelov, ktori hru vo vyucovani pou-
Zivaju, je pozorovana pocetnost silne nestihlasiacich vyznamne nizsia, nez o¢akavana
na hladine 0,05 a pozorovanéa pocetnost stihlasiacich a silne sthlasiacich vyznamne
vyssia, nez ocakavana na hladine 0,01.

T8: Ucitelia fyziky v priemere nesuhlasia s tvrdenim, Ze hra nepri-
spieva k vnimaniu vyudovania ako zodpovednej a cielavedomej ¢innosti.
Medzi postojmi sledovanych skupin respondentov je statisticky vyznamny rozdiel
na hladine vyznamnosti 0,05.
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T9: Ucitelia fyziky v priemere nesuhlasia s tvrdenim, Ze hra Ziakov
rozptyluje a odvadza ich pozornost od cielov vzdelavania. Medzi postojmi
sledovanych skupin respondentov je Statisticky vyznamny rozdiel na hladine vy-
znamnosti 0,01. V skupine ucitelov, ktori hru vo vyucovani pouzivaju, je pozorovana
pocetnost ucitelov, ktori s tvrdenim suhlasia a silne sthlasia vyznamne nizSia, nez
ocakavana.

T10: Ucitelia fyziky v priemere nesuhlasia s tvrdenim, Ze pri hre sa
neda udrzat disciplina a poriadok v triede. Medzi postojmi ucitelov, ktori hru
vo vyucovani pouzivaju a tych, ktori hru nepouzivaja, nebol statisticky vyznamny
rozdiel.

T11: Uditelia fyziky, ktori hru vo vyucovani pouZivaji, v priemere
nesuhlasia s tvrdenim, Ze pri hre maja Ziaci pocit, Ze ide o neviazanu
zabavu. Ucditelia, ktori hru vo vyucéovani nepouzivaja, s tymto tvrdenim
v priemere suhlasia. Rozdiel je Statisticky vyznamny na hladine 0,001. V odpove-
diach ucitelov, ktori pouzivaji hry vo vyucovani fyziky, sa vobec nevyskytli krajné
postoje ,silne sithlasim®, resp. ,silne nestihlasim®.

T12: Uditelia fyziky v priemere nestihlasia s tvrdenim, Ze ak sa uditel
so ziakmi ¢asto hra, prestavaji ho Ziaci brat vazne. Medzi postojmi ucitelov,
ktori hru vo vyucovani pouzivaju a tych, ktori hru nepouzivaja, nebol statisticky
vyznamny rozdiel.

So zdmerom zistit, ¢ uditelia fyziky pouzivaji hry planovane integrované do
vyucovacieho procesu, alebo len na vyplnenie zostavajiceho ¢asu, bolo ucitelom,
ktori oznacili hru ako jednu z pouzivanych vyucovacich metéd predlozené dalSie
tvrdenie.

T13: ,Hru pocas hodiny vyuzivam len ak mi ostane cas”.

Odpovede respondentov st znazornené v grafe 3 a Statisticky spracované v ta-
bulke 4.

Ucgitelia fyziky, ktori pouzivaja hry vo vyuéovani (n=48)

| T3 I

-100% -50% 0% 50% 100%
B Nesulasim B Silne nesuhlasim O Suhlasim @ Silne suhlasim

Graf 3: Postoje ucitelov fyziky, ktori pouzivaji metédu hry vo vyucovani

Tab. 4: Vyhodnotenie postojov k tvrdeniu T13

Tvrdenie U(V:it’elia fgr’zik.yz
ktori pouzivaja
metédu hry
x o
T13 ‘ Hru pocas hodiny vyuzivam len vtedy, ak mi ostane cas 2,63 0,60

T13: Uditelia fyziky, ktori pouzivaju hry vo vyucovani, v priemere
nesuihlasia s tvrdenim, Ze hru vyuZivaji pocas hodiny len vtedy, ked im
ostane ¢as. S uvedenym tvrdenim vsSak sthlasi alebo silne sthlasi takmer 40 %
respondentov.

Dalsie pri¢iny nezaradovania hry do vyucovania fyziky boli zistované prostred-
nictvom tvrdeni:

T14: Moji ziaci/Studenti uz st na hru velki/stari, hra ich uz nezaujima
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T15: Hru by som zaradil do vyucovacieho procesu v pripade vyssej hodinovej
dotéacie

T16: Nepoznam hry, ktoré by boli urcené na vyucovanie fyziky

Postoje ucitelov, ktori hru vo vyucovani fyziky nepouzivaja st zndzornené v grafe
4 a Statisticky vyhodnotené v tabulke 5.

Ucitelia fyziky, ktori nepouzivaju hry vo vyuéovani (n=119)

| T4 ] I
m1s [ 0
I me ] I

-100% -50% 0% 50% 100%
@ Nesuhlasim B silne nesthlasim @ Suhlasim @ Silne suhlasim

Graf 4: Postoje uditelov fyziky, ktori nepouzivaji metédu hry vo vyucovani

Tab. 5: Vyhodnotenie postojov k tvrdeniam T14-T16

Tvrdenie Uéit’elia fzrz ik'_.yf
ktori pouzivaja
metédu hry
x o
T14 | Moji ziaci/$tudenti uz s na hru velki/stari, hra ich uz 2,73 0,55
nezaujima
T15 | Hru by som zaradil do vyucovacieho procesu v pripade 1,86 0,64
vyssej hodinovej dotacie
T16 | Nepoznam hry, ktoré by boli uréené na vyucovanie fyziky 2,46 0,66

T14: Ucitelia fyziky, ktori nepouzivaji hry vo vyucovani, v priemere
nesuhlasia s tvrdenim, Ze ich Ziaci, resp. Studenti st1 na hru stari a hra ich
uz nezaujima. Postoj nesthlasim alebo silne nestihlasim oznadilo celkom 74,79 %
respondentov. U uéitelov fyziky, ktori nezaraduji hru do vyucovania fyziky bol po-
zorovany narast zastipenia postojov ,sthlasim“ a ,silne stihlasim® s tvrdenim so
zvySujicim sa stuptiom vzdelavania — 20,6 % ucitelov niz§ieho sekundarneho vzde-
lavania a 40,6 % ucitelov vyssieho sekundarneho vzdelavania Rozdiel je Statisticky
vyznamny na hladine 0,05.

T15: Ucitelia fyziky, ktori nepouZivaji hry vo vyucovani, v priemere
suhlasia s tvrdenim, Ze hru by v pripade vyssej hodinovej dotacie zaradili
do vyucovacieho procesu. S uvedenym tvrdenim sthlasilo alebo silne sthlasilo
az 84,87 %.

T16: Ucitelia fyziky, ktori nepouzivaji hry vo vyucovani, v priemere
suhlasia s tvrdenim, Ze nepoznaju hry, ktoré by boli uréené na vyucovanie
fyziky. S uvedenym tvrdenim stihlasilo alebo silne sthlasilo 51 % ucitelov.

5 ZAVER

Na zéklade odpovedi 167 ucitelov fyziky zapojenych do pedagogického vyskumu sme
zistili, Ze hru zaraduje do vyucovania celkovo len 28,7 % respondentov. Miera pou-
Zivania hry s rasticim stupnom vzdelavania klesi. Na zéklade prikladov hier, ktoré
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ucitelia v dotazniku uvédzali, mozno dedukovaft, Ze vo vyucovani fyziky vyuzivaju
hru prevazne ako metédu motivacéna a fixaénu.

Pouzivanie hry nezavisi od velkosti skoly, velkosti triedy, v ktorej ucitel uci fyziku,
ani od dl7ky pedagogickej praxe, ¢ pohlavia ucitela.

Ucitelia fyziky bez rozdielu — ti, ¢o hru do vyucovania zaraduju aj ti, ktori hru
do vyucovania nezaraduji — vnimaju hru ako vzdelavaciu vyucovaciu metédu,
ktoria pomaha Ziakom rozvijat tvorivost, podporuje lepSie zapamitanie si
zisteného /nauceného, motivuje a stimuluje k dalSiemu uceniu.

Ucitelia fyziky, ktori hru na hodinach pouzivaji, nesthlasia s tvrdeniami, ze:

e hra je stratou casu, aj ked jej pripravu na zaradenie do vyucovania povazuju
za ¢asovo narocni;

e hra je metdda, ktord neprispieva k zodpovednej a cielavedomej ¢innosti;
e pri hre maja ziaci pocit, ze ide o neviazanu zabavu.

Aj napriek uvedenému az 40 % z ucitelov fyziky, ktori hru pouzivaji, zaraduje hru
do vyucovania, iba ak im zostane c¢as. Ucitelia zrejme nepovazuji hru za dostatocne
efektivnu vyucovaciu metddu.

Ucitelia fyziky, ktori hru na hodinach nepouzivaji, v priemere suhlasia s tvrde-
niami, ze:

e hru by zaradili do vyucovacieho procesu v pripade vyssej hodinovej dotacie;
e nepoznaju hry, ktoré by boli ur¢ené na vyucovanie fyziky:;
e pri hre maju ziaci pocit, ze ide o neviazanu zabavu.

Na zéaklade realizovaného vyskumu moZno dedukovat, Ze hlavnymi pri-
¢inami nezaradovania hry do vyudovania fyziky si:

e nizku casova dotacia vyucovania fyziky:;
e nedostatok hier ur¢enych na vyucovanie fyziky;
e obava ucitelov, Ze ziaci by hru vnimali ako neviazani zéabavu.

Nizku mieru pouzivania hry vo vyucovani fyziky ovplyviiuje aj ¢asova narocnost
pripravy hry a presvedcenie takmer 42 % respondentov, Ze hra je vhodné na precvi-
¢ovanie, nie na osvojovanie novych poznatkov a zrucnosti.

Vicsina ucitelov fyziky je vSak zaroven presvedcenad, Ze to, ¢o Ziaci zistia pri hre,
si lepSie zapamitaju a Ze vhodné hra stimuluje ziakov k dal$iemu uceniu.

V zdujme vyuzit potencial hry ako vyucovacej metédy a zvysit mieru jej pouzi-
vania vo vyucovani fyziky je preto potrebné v prvom rade vytvorit dostatok vzde-
lavacich hier, v praxi overit ich dopad na vedomosti a zruc¢nosti Ziakov a metodicky
ich spracovaf pre priame pouzitie v Skolskej praxi.
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